
 Fiche d'Adversité
Meneur Scénario/Campagne

Type Rang Équipement Type Rang Équipement

Systèmes Systèmes

Revêtements Revêtements

Talents Esquive Naturelle Talents Esquive Naturelle

Normale Normale

Malaisée Malaisée

Protection totale Protection totale

Sacrifices Sacrifices

Capacités Exploits Atouts Solidité Capacités Exploits Atouts Solidité

Fort S. Mortel Fort S. Mortel

Moyen S. Critique Moyen S. Critique

Faible S. Grave Faible S. Grave
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