Fiche de Personnage

|Joueur |Scénario/Campagne
LFiche Signalétique
Nom/Titre Origine
Archétype Grade Classe Niveau
Taille Poids Sexe Age

Apparence physique

Personnalité

|LCompétences
RAPIDITE RA|AGILITE AG|FORCE FO|ENDURANCE EN
ARMES DE TIR AT|ARMES LOURDES AL|ARMES BLANCHES AB|CoRrprs A CORPS CC| |Ccrédits
PERCEPTION Pe[CHARISME CA|VOLONTE VO|CHANCE CH| |Equipement
DEXTERITE DX|PILOTAGE PL|MECANIQUE Mc|ROBOTIQUE Ro

| Dons & Talents
DONS TALENTS

|Facultés & Fulgurances Passions
CONTROLE CL|MAITRISE MA|EMPATHIE EM|INSTINCT IN
ExpLOITS Ex|ATouTs AT

| Fiche Fonctionnelle
Arme usuelle
Armure usuelle
CONSTITUTION CT]Esquive Naturelle R&D Véhicule
Seuil Mortel Normale Points de R&D RDINom Langues
Critique | Malaisée Type
Seuil Critique Expérience Longueur Affinités
Grave Points d'Expérience XP]Global Déplacement
Seuil Grave Individuel Mobilité
Légere | Thésaurisation TP Solidité




